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Ementa: Fundamentos em Arquitetura da Informacdo e Usabilidade. Técnicas
de avaliacdo de interfaces e avaliagdo da experiéncia do usudrio. Organizacdo e
classificacdo de informag¢des. Taxonomia, folksonomia e sistemas de navegacdo e
recuperacdo de informacdes.

Objetivos

Abordar o tratamento estruturado da informacg@o. Apresentar a classificacdo das
redes de computadores e a Internet. Apresentar ferramentas para a construcio de
websites. Estudar os diferentes tipos de aplica¢des web.

Conteddo Programatico

A-1 Uso de Méquinas Virtuais
(a) Conceito; (b) uso e (c) pratica como ferramenta de preservacdo de su-
porte;

A-2 Redes de Computadores (a) Classificagdes; (b) Aplicacdes.

A-3 Internet (a) Histérico; (b) Servicos; (c) Web; (d) Ferramentas de busca;
(e) Seguranca da Informagao.



A-4 Tratamento Estruturado da Informacao
(a) Hipertexto; (b) (X)HTML, XML, XSLT, CSS e efc.;
(c) Implementacoes.

A-5 Aplicagdes Web (a) Construgdo de blogs, wikis, sites utilizando ferramentas
gratuitas; (b) Construcdo de sites utilizando a linguagem HTML.

Metodologia

Aulas tedricas expositivas dialogadas e auxilio de projetor multimidia; semindrios
desenvolvidos e apresentados em grupo; atividades de leitura e discussdo de arti-
gos cientificos. Também serdo utilizadas aulas online via Moodle; discussao de
artigos cientificos; elaboaracao de relatérios técnicos.

Recursos Didatico

Aulas expositivas; projetor multimidia; Moodle; paginas da internet; Torpedos.

Critérios/Processo de Avaliacao da Aprendizagem

O aluno sera avaliado através de provas; listas de atividades online e/ou presen-
ciais a serem anunciadas ao longo do curso, trabalhos escritos, apresentacdo de
semindrios; uso de ferramentas computacionais para exercicios, uso de torpedos
para respostas de exercicios avaliativos e trabalhos computacionais.

O resultado parcial sera calculado da seguinte forma:

média — 10X (T +Th+...+T)
100
30x (PJ1+Ph+...+PJpj)
+ 100
+60><(P1+P2+...+P,,)
100

Onde T; sdo tarefas avulsas dadas em sala de aula ou através de meio eletrd-
nico. PJ;, sdo projetos que poderao ser desenvolvidos ao longo da disciplina e, por
fim, P;, s@o provas tradicionais, individuais a serem realizadas sobre o contetido
da disciplina.
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