
Universidade Federal do Espírito Santo
Centro de Ciências Jurídicas e Econômicas

Departamento de Arquivologia

Plano de Ensino
Universidade Federal do Espírito Santo Campus: Goiabeiras

Curso: Arquivologia – Noturno

Departamento Responsável: Departamento de Arquivologia – CCJE

Data Aprovação (Art. n.91):

Docente Principal: Elias de Oliveira Matrícula: 6327-4

Qualificação/Currículo Lattes: http://lattes.cnpq.br/2210356035827181

Disciplina: Arquitetura da Informação

Código:

Pré-requisito: CHSemestral: 60hs

Créditos: 4

Distribuição da Carga Horária Semestral

Teoria Exercício Laboratório/a Distância

40 8 12

Ementa: Fundamentos em Arquitetura da Informação e Usabilidade. Técnicas

de avaliação de interfaces e avaliação da experiência do usuário. Organização e

classificação de informações. Taxonomia, folksonomia e sistemas de navegação e

recuperação de informações.

Objetivos

Abordar o tratamento estruturado da informação. Apresentar a classificação das

redes de computadores e a Internet. Apresentar ferramentas para a construção de

websites. Estudar os diferentes tipos de aplicações web.

Conteúdo Programático

A-1 Uso de Máquinas Virtuais

(a) Conceito; (b) uso e (c) prática como ferramenta de preservação de su-

porte;

A-2 Redes de Computadores (a) Classificações; (b) Aplicações.

A-3 Internet (a) Histórico; (b) Serviços; (c) Web; (d) Ferramentas de busca;

(e) Segurança da Informação.



A-4 Tratamento Estruturado da Informação

(a) Hipertexto; (b) (X)HTML, XML, XSLT, CSS e etc.;

(c) Implementações.

A-5 Aplicações Web (a) Construção de blogs, wikis, sites utilizando ferramentas

gratuitas; (b) Construção de sites utilizando a linguagem HTML.

Metodologia

Aulas teóricas expositivas dialogadas e auxílio de projetor multimídia; seminários

desenvolvidos e apresentados em grupo; atividades de leitura e discussão de arti-

gos científicos. Também serão utilizadas aulas online via Moodle; discussão de

artigos científicos; elaboaração de relatórios técnicos.

Recursos Didático

Aulas expositivas; projetor multimídia; Moodle; páginas da internet; Torpedos.

Critérios/Processo de Avaliação da Aprendizagem

O aluno será avaliado através de provas; listas de atividades online e/ou presen-

ciais a serem anunciadas ao longo do curso, trabalhos escritos, apresentação de

seminários; uso de ferramentas computacionais para exercícios, uso de torpedos

para respostas de exercícios avaliativos e trabalhos computacionais.

O resultado parcial será calculado da seguinte forma:

média =
10× (T1 +T2 + . . .+Tt)

100

+
30× (PJ1+PJ2 + . . .+PJp j)

100

+
60× (P1 +P2 + . . .+Pp)

100

Onde Ti são tarefas avulsas dadas em sala de aula ou através de meio eletrô-

nico. PJi, são projetos que poderão ser desenvolvidos ao longo da disciplina e, por

fim, Pi, são provas tradicionais, individuais a serem realizadas sobre o conteúdo

da disciplina.
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