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EMENTA

Fundamentos em Arquitetura da Informacdo e Usabilidade. Técnicas de avalia-
cdo de interfaces e avaliagdo da experiéncia do usudrio. Organizagdo e classificacao
de informagdes. Taxonomia, folksonomia e sistemas de navegagdo e recuperacao
de informacdes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Abordar o tratamento estruturado da informagdo. Apresentar a classificacdo
das redes de computadores e a Internet. Apresentar ferramentas para a construcao
de websites. Estudar os diferentes tipos de aplicacdes web.

CONTEUDO PROGRAMATICO

Design da Informacao

Processador de Texto
Linguagem de Marcacao

Sistemas de Informacao

World Wide Web

Fundo e Forma

Base de Conhecimento

Linguagens de Script

Armazém de Dados



METODOLOGIA

Serd utilizada uma sistemdtica de aulas tedricas expositivas dialogadas e auxi-
lio de quadro branco e projetor multimidia. Uma parte das atividades serd realizada
em laboratério na forma de Trabalhos Praticos. O material criado para a disci-
plina estard disponivel no AVA (Ambiente Virtual de Aprendizagem) da UFES,
em http://ava.ufes.br —> Departamento de Arquivologia —> Arquitetura da
Informacgdo (Prof. Jean-Rémi Bourguet). Vale ressaltar que algumas atividades
serdo executadas a distancia, no AVA.

PROCESSO DE AVALIACAO DA APRENDIZAGEM

O aluno serd avaliado através de exames; projetos individuais ou em grupo
realizados no hordrio da aula ou fora delas; atividades online e/ou presenciais.
Todas essas avaliagOes serdo anunciadas ao longo do curso. As datas dos exames
serdo combinadas com os alunos no decorrer do periodo. A média parcial (MP)
serd calculado da seguinte forma:

_10xS T 30xXT;P; 60 5 Ex

MP 100 100 100

Onde T; é uma atividade avulsa dada em sala de aula ou através de meio eletrénico,
P; € um projeto que podera ser desenvolvido ao longo da disciplina e, por fim, Ej
€ um exame (prova) a ser realizado sobre o contetdo da disciplina. A soma das
notas maximas dos 7T;s, P;s e E;s sdo cada uma iguais a 10.

- Caso M P seja maior ou igual a 7.0, o aluno estard aprovado.
- Caso M P seja menor que 7.0, o aluno terd oportunidade de fazer a prova final.

Neste ultimo caso, a nota da prova final (NPF) terd pontuacdo de 0 a 10, e a
média final (MF) serd composta pela média aritmética entre a média parcial e a
nota da prova final:

_ MP+NPF
==

MF


http://ava.ufes.br
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